La historia de la web abarca ya mas de 25 aros, en los que se han alfernado perfodos de infenso desarrollo con
ofros de esfancamiento. Esta leccion pretende comentar los acontecimienfos mas impor fantes sucedidos desde
1991, centrdndose en las organizaciones que han guiado el desarrollo de la web, en las normas y recomendaciones
publicadas y en los navegadores mas imporfantes de cada época Esta leccion pretende dar una vision de conjunto
Se pueden encontrar explicaciones mas detaladas y completas en ofras lecciones dedicadas a normas y
recomendaciones, navegadores, sistemas operafivos y pantalas y cuadros cronaldgicos.

El primer servidor de paginas web de la historia se puso en marcha en diciembre de 1990 en el CERN (Ginebra,
Suiza). El inventor de la web, el informdtico ingles Tim Berners-Lee, prefendia crear un sistema que permitiera a
los investigadores del GERN compartiv facimente la informacion. La primera version del lenguaje de marcas
invenfado por Berners-Lee nunca fue publicado como documento oficial, pero si lo hubiera sido se hubiera lamado
HTML 10. Los investigadores del CERN, procedentes de todas parfes el mundo, diseminaron en sus universidades
de origen el sisfema creado por Berners-Lee, puesto que se trataba de un sistema abierfo y libre. En aquella
época ya existia Internet, pero su acceso estaba mitado principdmente a Universidades y centros de
Investigacion

En 1995 Microsoft incluyo en Windows un navegador, Internet Explorer, que poco a poco comenzo a ganar cuota
de mercado a costa de Nefscape. Daba comienzo la lamada guerra de los navegadores Entre 1995 y 2000
Microsoft y Netscape compitieron a un rifmo frenético para la época, publicando nuevas versiones cada afio. En
1995 Brian Eitch cred para Nefscape 20 el lenguaje de programacion Javascript, cuyos programas se podian
Incluir directamente en las paginas web para ser ejecutados por el navegador. Microsoft cred su propia varianfe
parciamente incompafible. La normalizacion de Javascript no la llevo a cabo el W3C, sino la organizacion ECMA, que
en 1997 empez0 a publicar normas para unificar y desarrolar el lenguaje

En el afio 2000 el W3C decidio apostar por el XHTML y el grupo de trabajo abandond el desarrollo del HTML. Se
publicd XHTML 1, que equivalia a HTML 401, pero cumpliendo XML En febrero de 2001 el W3C cred varios grupos
dedicados al desarrollo de la Web Semantica, un conjunfo de tecnologias para describir y relacionar la informacion
confenida en una pdgina web para su andlisis y procesamiento automatico. Pero en el afio 2000 la guerra de
navegadores habia terminado con la victoria aplastante de Internet Explorer y la desaparicion de Nefscape
Microsoft decidio que ya no era necesario seguir innovando y no habria nuevas versiones después de Infernet
Explorer 6. El problema es que Internet Explorer 6 no cumplia los aspectos mas avanzados de las recomendaciones
(especidmente de CSS2) ni admitia documentos XML.



La idea de la web al principio era muy disfinfa de lo que es ahora, pero en
una redaccion corta ahora la podemos resumiv en la Produccion individual y
confenido generado por el usuario, Aprovechamiento del poder de las masas
y Datos en una escala épica, ahora la web es algo principal, viene
acompariado del internet y los navegadores, todos esos componentes se
complementan para formar la fecnologia comunicativa y mds.

ldea principal:

Pagina Web: Una Pagina Web es conocida como un documento de tipo electronico, el cual
confiene informacion digifal, la cual puede venir dada por datos visuales, sonoros, 0 una
mezcla de ambos, a través de fextos, imagenes, graficos, audio o videos y ofros tantos
materiales dindmicos o estaficos, confiene mucha informacion la cual es agregada por las
personas que se encargan de redactarla y subirla, existen muchos tipos de paginas web,
desde las informativas hasta las de juegos, explicacion;

“Una pdgina web es una persona, la cual sube y adjunta cosas, normalmente puede ser
cualquier persona que esté inferesada en subir datfos, imagenes y demas, es como un
cuiaderno en blanco que vamos creando poco a poco, Todos podemos crear nuestra librefa
en el infernet con la informacion que queramos, para ello nos van asignar unas letras y
numeros que serdn las que nos ayudaran a enconfrarlos, las llamadas direcciones url”

Sitio Web: Sitio es un lugar que sirve para algo en particular o un espacio ocupado (o que
puede llegar a serlo) Un sitio web, por lo tanto, es un espacio virtual en Infernet. En el cual 0,?
se frafa de un conjunto de varias pdginas web que son accesibles desde un mismo dominio o
subdominio de la World Wide Web (WWW), asi mismo cuentan algunas con algo lamado \’%
dominios, lo mencionado anferiormente, los cuales ya cuentan como sifios web seguros y con !‘t%
una direccion clasificada y especial para ellos, en ela podrds encontrar subdominios fambién, \B
los cuales son casi lo mismo, pero ya son ferminaciones especificas b
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“Un sifio web ya es una pdgina creada y con direcciones propias, clasificada y con una k .
direccion de una organizacion especifica, la cual puede ser una instifucion o banco, entre m\‘&flg
ofras mas, la cual ya contiene dominios y subdominios especificos” %ﬁ; t,
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Coelrcion

En conclusion, una pagina web contiene informacion capaz de confener texto, sonido,
video, programas, enlaces, imagenes y muchas otras cosas, adapfada para la llamada
World Wide Web y puede ser accedida mediante un navegador, no imporfa que navegador
sea, smplemente fiene que ser un navegador, fienes que fener infernet y un navegador y
con eso podras acceder a cualquier pagina web que tu e imagines, recordemos que el
infernet, el navegador y las paginas son algo muy relacionado, con ellas nos damos abasto
para poder investigar, comprar y mas cosas, pero bien, las paginas Web pueden esfar
almacenadas en un equipo o un servidor Web. Podemos pensar que el sitio web o la web
es una coleccion de paginas de infernet relacionadas y comunes a un dominio de infernet o
subdominio en la World Wide Web en infernet. Yo misma podria decir que yo entiendo por
pagian web gue es un documento que es accesible generadmente mediante el profocolo
HTTP de infernet. Todos los sitios web publicamente accesbles constifuyen una gigantesca
World Wide Web de informacion. Después de fodo esto nos damos cuenta de que es muy
imporfante la web, el internet y el famoso navegador, cada una cuenta con una funcion
muy especifica la cual fiene una farea muy especial, ahora bien, navegador Web permite
el acceso a infernet, inferprefando la informacion de archivos y sitios Web para que
estos puedan ser leidos. Nos podremos dar cuenta de lo complementarios que son estos
fres componenfes fecnologicos hoy en dia, pues diario los ufilzamos y quiza no sabemos
mucho de ellos, pero nunca esta demas aprender un poco sobre ellos, sobre fodo cuando
eres una alumna de programacion que esta apunto de desarrollar paginas, nunca hay que
dejar de agradecer todo esto a las personas que hace afios crearon esta idea, sin ellos
quiza no lo estariamos ufiizando
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